




Apprendre, c’est la nature

Apprendre, c’est un processus continue, on apprends par l’expérience 
quotidienne en  tenant compte de notre contexte culturel et social.

Les enfants et les jeunes imitent les adultes et de cette façon ils 
apprennent.
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Ce que  l'élève comprends ou 
raporte dépend de ses aptitudes, 
notamment dans le domaine de 
l'observation et de la 
communication.

Les valeurs, attitudes et 
croyances des élèves peuvent 
avoir une influence sur les types 
de messages qu'il pourra 
remarquer. 









eLearning?

Quand l’ordinateur est un  outil 
pour apprendre. 

eLearning ne remplace pas le 
professeur. 
Assister le professeur et les élèves a 
apprendre. 

Créer un environnement sûr pour des 
sujets sensibles:
- privacy pour les élèves

- Assistance pour le prof

Intégrer  des compétences en 
informatique avec des capacités 
interpersonnelles et psycho-sociales 
(combiner TIC et SR) 





Rendement pour l’enseignant
plus de temps pour faciliter et entrainer les élèves.



Warm up

Episode

Discussion / Jeu de role / Création

Jeu

Points à retenir

Engagement



















Ça marche!

Méthode créative avec:

Texte  Illustrations
Animations
Audio
Jeux interactifs

Pour passer de la connaissance, des attitudes 
et des compétences aux élèves





Plaisir – quand les élèves s’amusent ils apprennent mieux 


